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Когда все откроют свои карты и посчитают число своих шагов, можно брать 
монеты из сокровищ.
Если вы единственный игрок на клетке с кладом, берите столько монет, сколько 
указано на сундуке.
Если на одной клетке с кладом оказалось несколько игроков, то они считают,  
у кого меньше всего шагов. Один шаг — одна карта. Если на вашем маршруте был 
лабиринт, прибавьте себе один шаг. Если вам бросили чёрную метку, прибавьте 
себе один шаг. Чёрный флаг и пиратская карта не прибавляют шагов.
Дальше монеты распределяются так:
• Игрок, который дошёл за меньшее количество шагов, берёт из сокровищ 

столько монет, сколько указано на сундуке.
• Второй дошедший до этого клада берёт на монету меньше.
• Третий — на две монеты меньше и так далее.
Если у игроков на одном сундуке равное количество шагов, то золото 
распределяется в таком порядке: сначала первому игроку, потом следующему 
слева от него и так далее.

Например, Сильвер, Воробей и Борода выбрали один и тот же клад с двумя 
монетами и составили маршрут до него. У Сильвера маршрут из трёх карт —  
он первый и берёт себе две монеты. У Воробья маршрут из четырёх карт плюс 
чёрная метка (итого пять шагов) — он пришёл вторым и берёт себе  
одну монету. У Бороды маршрут из пяти карт плюс он прошёл по лабиринту 
(итого шесть шагов) — он пришёл последним и не получает монет.

Пещера — сразу переносит вас в любую другую пещеру  
на острове, из которой вы продолжаете маршрут. Перемещение 
из пещеры в пещеру не прибавляет шагов.
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